OGRETMEN
ETKINLIK
ORNEKLERI




Dernek Hakkinda: 2018 yilinda
faaliyetine baslayan YUzUmle
Mutluyum Dernegdi yUz bolgesinde
gorundr farkliliklarr olan bireyler igin
faaliyet gosteren Ulkemizdeki ilk ve
tek sivil toplum kurulusudur.

Gorunir Farkhilik; bir  kisinin
toplumda genel olarak norm olarak
kabul edilen gérUnimin o&tesinde
yUz veya vUcut bolgesinde bir yara
izi, isaret, sekil farkliigi veya durum
gibi fiziksel bir 6zelligi ifade eder.
Gorunur farkliliklar, dogustan
kosullar, sendromilar, kazalar,
hastaliklar veya yaniklar gibi c¢ok
sayida faktére bagl olarak ortaya
¢ikabilir.  Bu farkhhklar genellikle
etkilenen birey icin psikolojik, sosyal
ve de fiziksel sonuclar dogurabilir.

YUz Esitligi: Her insan biricik ve
essizdir. YUzlerimiz de o&yle... YUz
esitligi; yUz bolgesinde goérinir
farkhhklar olan bireylerin farkliliklari
nedeniyle ayrimcilik ve zorbaliga
maruz kalmadigi, yUz goérinimu
nasil olursa olsun her insana adil ve
esit yaklasildigi anlayisi ifade eder.

VIiZYON

insanlarin dis gérinUsleri nedeni ile
ayrimcilk ve dislanmaya maruz
kalmadigi, yUz esitliginin her alanda
kabul edildigi toplumsal bilincin
olusmasini saglamak.

MiSYON

Gorunir farkliliklar olan birey ve
ailelere destek olmak, toplumda
gorunor farkhhklar ve yiz esitligi ile
ilgili farkindaligin artmasina ydnelik
calismalarda bulunmak.

Viistimle Mutlugurm
Dernedi

OGRETMEN ETKINLIKLERI

ETKINLIK-1
(Roportaj Etkinligi)

Etkinlik Ad::
Canl Yayinda Kendimi Tanitiyorum

Sinif Seviyesi: ilkokul 3

e Amacg: Bu etkinlikte goéronUr
farkhhgr olan o6grencinin  diger
oégrenciler gibi kendini
tanitmasina izin verilir. Ogrenci
kendi deneyimleri hakkinda ne
kadar konusmak istedigine
kendisi karar verir. Tibbi ge¢misi,
bir kaza ya da travmatik bir olay
hakkinda konusmak istemiyorsa,
bu konular Uzerine soru sorulmaz.
Boylece diger dgrencilerin merak
ettikleri konular birincil agizdan
bireyin anlatmak istedigi 6l¢cide
ogrenilmis olur. Boylece;

e Ogrencilerin dzgUvenleri artirmisg

e Kendini ifade etme ve iletisim
becerileri gelistirilmis

e Ogrencilerin kendilerini ve
digerlerini daha iyi tanimalari
saglanmis olur.

Hazirhk Asamast:
Yoénergelerin Verilmesi:

e Ogretmen, “DUsUn0n, canli bir
yayinda sizden kendinizi
anlatmanizi  istediler. Kendinizi
nasil  tanimlarsiniz?”  sorusunu
sinifa yoneltir.

e Ogrencilere etkinlik boyunca
kullanacaklari basit, destekleyici
bir dil benimsemeleri gerektigi
hatirlatilir.
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1H comle Kaliol 1.Sunum:
' oazggreun:l:reac;gocg;;oki oibi o Ogrenciler sirasiyla tahtada
a da bulunduklar yerden
bosluk doldurma cUmleleri Y o Y
i kendilerini tanitir.
Ve”:;‘\d o Her  &grencinin,  hobileri,
- c :jm """"" |<|(-]r20 fiziksel 6zellikleri ve kendilerini
h.en Ime ... dI se. |(r; © 6zel  hissettiren  yonlerini
hltolp "e imesinaen paylasmasi tesvik edilir.
“EO§ On'r:l'_ hobi 2.Geri Bildirim ve Takdir:
= En ksev |gn:1 OBt e o Ogrenciler,  arkadaslarinin
S’;n _U """" I'" g | tanitimlart  hakkinda olumlu
= benl mUt\l/Jee en f?zeilzlseerl Y.orumlor yapar.
T I.I.'kl imd biri o Ogretmen, katilim gdsteren
oze I,, erimaen o her 6grenciyi cesaretlendiren
2 Bi IH ik geri bildirimler verir.
' |re__yfe _az'” ' o Kapanigs Asamast:
o Ogrenciler, kendileri . .
1.Degerlendirme:
hakkinda paylagmak o Ogrencilere “Bu etkinlikte en
istedikleri  bilgileri  belirler. cok ne hosunuza gitti?" veya
Hazir cumleleri doldurarak “Kendinizi fade ' otme
ya da kendi cUmlelerini .
azarak hazirlanir konusunda yeni neler
iy O“ ior kesfettiniz?”  gibi  sorular
o lpucu: grencilerin < .
sorularak degerlendirme
kendilerini ifade etmelerine yapilir ©

yardimci olacak kisa notlar
almalari tesvik edilir.

Uygulama Asamasi:

1.ROoportaj Provasi:

o Ogrenciler siralarinda ya da
kUgUk gruplar halinde
birbirlerine hazirlik yaptiklari
tanitimlari sunar.

o iletisim sirasinda eglenceli
bir atmosfer yaratilr,
boylece ogrenciler
heyecanlanmadan
kendilerini
edebilir.

rahatca ifade

2.Vurgulanan Degerler:

o Kendine guUven, nezaket ve
diger insanlara karsi sayginin
onemi belirtilir.

Destek Materyalleri

Sunum icin Gérseller:

Ogrencilere ¢izim yapma veya kicUk
notlar hazirlama imkani
sunabilirsiniz. Ornegin,  hobilerini
temsil eden bir resim cizebilir ya da
fiziksel oOzelliklerini  eglenceli  bir
sekilde yazabilirler.

Etkinlik Esnasinda Kullanilacak

Odiller:

Katilmi  tesvik etmek icin  minik
odiller  (6rnegin,  bir  tesekkUr
sertifikasi  veya kUg¢Uk hatiralar)

dagitilabilir.



Uyari: Konunun baglamini
dUsUnerek, gereksiz bir sekilde
dramatik veya sempati uyandiracak
detaylari gindeme  getirmekten
kacinmalidir.

ETKINLIK-2
(Roportaj Etkinligi)

Etkinlik Adr:

Bir insan Ciz

Sinif Seviyesi: ilkokul 4

Amag:

Ogrencilere  bireysel farkliliklarin
degerini 6gretmek.

Yaraticilik ve grup calismasini tesvik
etmek.

Eglenceli bir sekilde 6grencilerin
kendilerini ifade etmelerini
saglamak.

Hazirhk Asamasi:

Yonergenin Agiklanmasi:
Ogretmen  dgrencilere  etkinlik
planini agiklar: “Sinifca bir insan
cizecegiz.  Cizeceg@imiz  insanin

ozelliklerini hep birlikte
belirleyecegiz. Sonrasinda oylama
yaparak en guzel cizimi

oduUllendirecegiz.”

Bireysel farkhhklarin bir zenginlik
oldugunu vurgulayarak, etkinligin
amacini kisaca anlatir.
Malzemelerin Hazirlanmasi:
BUyUk boy kagitlar ve renkli
kalemler, pastel boyalar ya da
marker  kalemler sinifta  hazir
bulundurulur.

Oylama ig¢in kUc¢Uk kartlar veya
etiketler hazirlanir.

Ozelliklerin Belirlenmesi:
Ogretmen, etkinlikte kullanilabilecek
ozellikler hakkinda &rnekler sunar
(biyikli, sapkal, ¢ocuk, uzun sacl,
kaykay Uzerinde vb.).

Ogrencilere baska yaratici ézellikler
onerme hakki tanir

Viiziimle

Mutlugum

Uygulama Asamasi:

1.Gruplarin Olusturulmasi:

e Sinif 3-4 kisilik kUgUk gruplara
ayrilir. Her grup, bir insan gizimi
Uzerinde c¢alismak igin bir kagit
alr.

e Her grup, hem cizimin fiziksel
ozelliklerini  hem de bireysel
farkhhklarini belirler.

2.Cizim Sireci:

Gruplar, 06gretmenin o6nerdigi ve

ogrencilerin ekledigi 6zelliklere uygun

bir insan gizer.

Gruplara yaraticiliklarini kullanmalari

ve gizimlerine bireysel dokunuslar
eklemeleri icin serbestlik taninir.

3. Sunum:

Her grup ¢izimini sinif arkadaslarina

sunar. Cizimler sirayla tahtada

sergilenir ya da grup Uyeleri sirayla
cizimi tanitir.

Degerlendirme ve Odillendirme:

1.0ylama:

o Ogrenciler, sunulan cizimler
arasindan en gizel ya da en
yaratici olani se¢gmek igin oy
kullanir.

o Oylama sonucunda en c¢ok
oy alan ¢izim 6dullendirilir.

2.0diller:

o Odil olarak kicUk bir hatira
esyq, tesekkir belgesi veya
eglenceli bir sinif aktivitesi
onerilebilir.

Kapanis ve Degerlendirme:

e Ogretmen, etkinlik sonunda
bireysel farkliliklarin énemini bir
kez daha vurgular.

° C")Qrencilere, etkinlik sirasinda en
¢ok hangi kismi sevdiklerini ya da
ne ogrendiklerini paylasmalari
icin firsat tanir.



Alternatif vygulama

Yénerge: Ogretmen 6grencilere
“Sinifca  bir insan  ¢izecegiz.
Cizecegimiz insanin bireysel

ozelliklerini biz belirleyecegiz. Sonra
oylama yaparak en gizel resmi
odillendirecegiz” diye acgiklamada
bulunur.

Amag: Bireysel farkhhklar dogal
sUrecimiz olup bizi biz yapar.

Ornek Ozellikler Ciz

-Biyikli olsun
-Sapkasi olsun
-Cocuk olsun
-Elinde canta
olsun
-Etek giysin
-Sacglari uzun
olsun
-Kaykay
Uzerinde olsun
-Ayaklari gok
bUyUk olsun
-Ayakkabilari
spor ayakkabi
olsun
-Sarki sdylesin

ETKINLIK-3

Etkinlik Ad::

Farkl Konusuyoruz, Ama Ayniyiz
Sinif Seviyesi: Ortaokul-5
Amag:

e [sitme engelli bireylerin
kullandiklart Turk isaret Dili (TiD)
hakkinda farkindalk yaratmak.

e Farkl diller ve iletisim
yontemlerinin  normal oldugunu
vurgulamak.

e Ogrencilerin empati ve iletisim
becerilerini gelistirmek.

Hazirhk Asamasi:

1.Tork isaret Dili Harf Tablosu
Hazirhg:

o Ogretmen, Turk Iisaret Dili
(TID) harf tablosunu temin
eder ve sinifta projeksiyonla
veya basili  bir formatta
paylasir.

2.Sinif Dizeni:

o Gruplar olusturulmadan énce
ogrenciler sinifta  rahatca
isaret dili 6grenebilecekleri
bir dizene yerlestirilir.

3.Motivasyon Konusmasi:

o Ogretmen, isitme engelli
bireylerin  farkli  bir  dil
kullandiklarini, bunun
tamamen normal oldugunu,
dUnyada bircok farkh dil
oldugunu ve bu cesitliligin
degerli oldugunu anlatir.

Uygulama Asamasi:

1.Tirk lisaret Dili

Ogretimi:

o Ogretmen, Turk isaret Dili'nde
harfleri birer birer godstererek
aciklama yapar.

o Ogrencilere harfleri dogru
sekilde taklit etmeleri igin
pratik zamani taninir.

Harflerinin
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e Grup Galismasi:
o Ogrenciler 3-4 kisilik gruplara

ayrilhr.
o Gruplar, isaret dilinde kisa bir
cimle vya da slogan

olusturur. Ornegin:
® "YUzOmle mutluyum.”

m "Hepimiz farkliyiz, ama
esitiz."
o Gruplar bu sloganlari

hazirlarken yaratici olabilir ve
isaret dilini pratik eder.

e Sunum:
o Her grup sirayla
olusturduklan isaret  dili
cUmlesini  veya sloganini

sinifa sunar.

o Sunumlar sirasinda gruplar
hem isaret dilini gdsterir hem
de anlamini agiklar.

Degerlendirme ve Odillendirme:
1.Takdir ve Tartisma:

o Ogretmen, tim  gruplari
cabalariicin takdir eder.

o Sinifla birlikte isitme engelli
bireylerin kullandiklari iletisim
yontemlerinin dnemini tartisir.

2.0dil veya Tesvik:

o Katihmi tesvik etmek icin
etkinligi tamamlayan
ogrencilere kiguUk bir 6dul
(6rnegin, tesekkir sertifikasi
veya alkis seansi) verilebilir.

Kapanis:
1.Sonug¢larin Vurgulanmast:

o Ogretmen, bireysel
farkliliklarin hayatin dogal bir
parcasi oldugunu ve
cesitliligin bir zenginlik
oldugunu tekrar vurgular.

2.Sinif Fotografi:

o Son olarak, 6grenciler isaret

diliyle  kisa  bir  slogan
olustururken bir sinif fotografi
cekilebilir. Bu, etkinligi

unutulmaz kilar.

Dernedi
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ETKINLIK-4
(Human Bingo Oyunu)

Etkinlik Ad::
Bingo ile Birbirimizi Taniyalim
Sinif Seviyesi: Ortaokul-6

Amag:

e Ogrencilerin  sosyallesmesini  ve
birbirlerini daha iyi tanimalarini
saglamak.

e iletisim becerilerini gelistirmek ve
takim ¢alismasini tegvik etmek.

e Eglenceli bir atmosferde kisisel
ozelliklerin farkina varilmasini
saglamak.

Hazirhk Asamasi:

1.Kartlarin Hazirlanmasi:

o Ogretmen, A4 kagitlarini
kutucuklara bolerek her
kutucuga ogrencilerin  kisisel
ozelliklerine yonelik cesitli

sorular yazar. Ornegin:
m “En sevdigi renk mavi olan
kim?”
m “MUzik ¢calmayi bilen kim?”
= “Kedileri seven kim?”
m “Tatilde daglar tercih eden
kim?”
o Kutucuk sayisi, oyunun sUresine
gore ayarlanabilir.
Kurallarin A¢iklanmasi:
o Ogretmen, &grencilere kurallari
aciklar:
o Kendi adinizi
yazmak yasaktir.
o Kutucuklara uygun kisiyi bulmak

kutucuklara

icin  sinifta  dolasip  diger
ogrencilerle konusmaniz
gerekecek.

o Tamamlanan bir sirayi ilk bitiren
kisi “1. Cinko" diye bagiracak ve
kartini paylasacak.

o Tom kutulan  dolduran  kisi
“Bingo!” diyerek oyunu kazanan
ilan edilecek.

Uygulama Asamasi:
e Baslangig¢:
o Ogretmen, her dgrenciye bir kart
dagitir ve oyun baslar.
o Ogrenciler  sinifta
kutucuklardaki

dolasarak

sorulara uygun
kisileri bulur ve adlarini yazar.

e Ara Kart Yazimu:

o Ogrenciler, bir bos kartta kendi
sectikleri bir soru yazar ve buna
istedikleri yaniti verir. Bu, oyuna
bireysel katki saglamalarini tesvik

eder.
e Cinko ve Bingo:

o Bir katilimci sirayi
tamamladiginda “1. Cinko"”
diyerek kartindaki sorularn ve
yanitlari  sinifla paylasir. By,
herkesin kisisel 6zellikler hakkinda
daha fazla bilgi edinmesini
saglar.

o TOm kutucuklari dolduran kisi

“Bingo!” diyerek kazanan olur ve
kartini tanitir.
Degerlendirme ve Odillendirme:
e Takdir ve Odiil:

o Kazananlara kUgUk oduller
(6rnegdin, tesekkir sertifikasi veya
kU¢Uk hatira esyalar) verilebilir.

o Katilim gosteren tUm 6grencilere
6vgude bulunulur.

sinif iletigimi:

o (")gretmen, etkinlik sonunda sinifla
sohbet ederek “Bu etkinlikten en
¢ok ne 6grendiniz?” gibi acgik uglu
sorular sorar.

Kapanis:

o Farkindaligin Vurgulanmasi:

o Ogretmen, bireysel 6zelliklerin
zenginligini ve farkliliklarin
énemini bir kez daha vurgular.

o Eglenceli Toplu Aktivite:

o Sinifla birlikte kisa bir fotograf
cekimi ya da kigUk bir grup oyunu
ile etkinlik tamamlanabilir.



Okul

Bugiin pembe giyinen numarasinda 6 Atab solan Bu haffta.smemaya Cilleri veya beni olan
gitmis olan
rakam olan
. Tek kardes olan . e
Saclari sariolan Solak olan ‘ay dogum giinii kutlay Evinde kopegi olan
. Joker .
Bahk yemeyiseven = Akrep burcu olan istedigim soru Manga grubuseven  Yurt disina giden

. Adinda T harfi olan . . . .
Yabanei dil bilen Sek sek oynamis olan Dans etmeyi seven Hic kola icmemis olan
l§a1:et dilinde Sem- . Baris Manco’'nun bir Simifin en uzun i
Seviyorum” demeyi En cok kitap okuyan . Pizza sevineyen
bilen sarkasim bilen hoylusu

Uyari: Ogretmen sinifla paylasim éncesinde kartlara géz atar uygun
gormedigi yanitlan kibarca degistiriimesini talep eder. TUm sorulari
dogru ve dnce bitirenler 6dUllendirilir.
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Viistimle Mutlugurm
Dernedi

Uygulama Asamasi:

ETKINLIK-5

Etkinlik Adr:
Davraniglari Fark Et ve C6zUm Bul
Sinif Seviyesi: Ortaokul-7

Amag:

e Ogrencilerin sinif icindeki olumsuz
davraniglar fark etmelerini
saglamak.

e Empati becerilerini gelistirmek ve
birbirlerine karsi duyarlilik
olusturmak.

e Problem  davraniglari  ¢bézmeye
yonelik is birligi ve ¢6zUm odakl
dUsUnmeyi tesvik etmek.

Hazirhk Asamasi:

1. Etkinlik A¢iklamasi:

o Ogretmen, 6grencilerden sinif
icindeki olumsuz davranislari
dUsUnmelerini  ve  bu  tir
davranislara maruz
kaldiklarinda ne hissettiklerini
ifade etmelerini ister.

o Etkinligin, bir ¢6zUm arayisina
yonelik oldugunu vurgular; yani
yalnizca sorunlarn  belirlemek
degil, ayni zamanda onlari
ortadan kaldirmak igin adimlar
gelistirmek amaglanmaktadir.

2.Destekleyici Materyallerin

Hazirlanmast:

o Ogrencilere not almalari icin
kUgUk kartlar veya A4 kagitlar
dagitilr.

o Ornek sorular ya da disinme
noktalari hazirlanabilir:

m “Sinifta hangi davraniglar sizi
rahatsiz ediyor?”

m “Bu davranislar size nasil
hissettiriyor?”

m “Bu tUr davranislari nasil
ortadan kaldirabiliriz?”

1.Bireysel Hazirhk:
o Ogrenciler, &gretmenin verdigi
sorular 1siginda bireysel olarak

notlar alir.
o Her bir 6grenci, yasadigi veya
gozlemledigi olumsuz

davraniglari ve bu davranislara
verdigi duygusal tepkileri yaziya
doker.

2.Grup Galismast:

o Ogrenciler 3-4 kisilik  kUcUk
gruplar halinde bir araya getirilir.

o Grup Uyeleri notlarini paylasir ve
ortak sorunlari belirler.

o Gruplar, belirledikleri olumsuz
davraniglari énlemek igin ¢6zim
Onerileri gelistirir.

3.Sunum:

o Her grup, sinifa ¢ézim Onerilerini
sunar ve tartisir.

o Ogretmen, ortak bir ¢6zOm plani
olusturulmasina yardimci  olur.
Ornegin:

m “Akranlarimiza karsi saygi ve
empati gelistirmek i¢cin ginlik
olumlu davranis  hedefleri
belirleyelim.”

m “Sorun yasadigimizda acik
iletisimle  ¢bzim Uretme
yollarini kullanalim.”

Degerlendirme ve Odillendirme:
1-Takdir ve GiUglendirme:

e Ogretmen, ogrencilerin samimi
paylasim ve ¢6zUm  gelistirme
becerilerini dvgUyle karsilar.

e Sinifin gelisim sUrecine katki
saglayan bireyleri ya da grup
fikirlerini 6zellikle takdir eder.

2-Etkinlik Degerlendirmesi:

e Ogretmen, o&grencilerle su sorular
Uzerinden etkinligi degerlendirir:

e "“Bu etkinlikte en cok ne 6grendiniz?”

e “Davranislarinizi degistirmek icin ne
gibi adimlar atacaksiniz?”
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Dernegi
Kapanis: ETKiNLiK-6
1.Hedeflerin Vurgulanmasi:

o Ogretmen, sinifin birlikte Etkinlik Adr:
problem ¢6zme ve empati Braille ile Farkhliklar Kutlama
gelistirme  kapasitesini  6ne Sinif Seviyesi: Ortaokul-7
cikarir. Amag:

o Etkinlik boyunca &grencilere e Gorme engelli bireylerin kullandiklari
gosterdikleri duyarlilik icin Braille alfabesi hakkinda farkindalik
tesekkUr eder. yaratmak.

2.Dizenli Takip: e Farkli yazi dillerinin normal oldugunu

o Ogretmen, bu etkinligin vurgulamak.
sonuglarini  takip etmek icin e Ogrencilere empati becerileri
ilerleyen haftalarda kisa kazandirmak ve yaratici disinme
degerlendirme seanslari firsati saglamak.

Uyari:

dUzenleyebilir.

Sinifta olumsuzlugun

yayginlagsmasina neden olabilecek veya
asirt kinlganhi@i tetikleyebilecek detay
sorunlar Uzerinde durulmaz.

Sinifta

arkadaglarimiza
yonelik yaptigimiz

Ne yapsam

Nedeni
edent daha iyi olur?

problem davranis

Hazirhk Asamasi:
1.Braille Alfabesinin Ogretilmesi:

(¢]

Ogretmen, sinifa Braille
alfabesinin  temel prensiplerini
tanitir ve harflerin alti noktal

sistemle olusturuldugunu
aciklar.
Braille alfabesi tablosu gorsel

olarak sinifta veya
ogrencilere basili bir formatta
sunulur.

sergilenir

2.Malzeme Temini:

(¢]

Ogrencilere kopUk materyaller,

kalemler, pastel boyalar,
kartonlar ve diger yumusak
malzemeler dagitilir.

Kabartmali yaziyi

olusturabilmeleri icin bastirma
teknikleri 6gretilebilir.

3.Gruplarin Olusturuimast:

(¢]

Sinif 3-4 kisilik gruplara ayrilir.
Her grup, Braille alfabesiyle bir
cUmle veya slogan olusturmak
icin calisacaktir.



Uygulama Asamasi:

1.Braille ile Galisma:

o Her grup, Braille harflerini

kullanarak  sloganlarini  veya

cUmlelerini  képUk materyaller
Uzerinde olusturur.

o Gruplar "YUzOmle mutluyum”

gibi hazir bir slogan kullanabilir

veya kendi yaratici cUmlelerini

Uretebilir.

o Ogrencilere sire¢c  boyunca
ogretmen rehberlik eder ve
teknik destek saglar.

2.Kabartmah Yazi Yapimi:

o Gruplar, harfleri  kutucuklan
kabartmal hale getirerek
(6rnegin, bastirarak veya
boyayarak) sloganlarini

hazirlayabilir.

o Kabartmali yazi, gérme engelli
bireylerin yazim seklini anlamak
icin bir deneyim saglar.

3.81inif Sunumu:

o Her grup olusturdugu Braille
yazisini sinifta sunar ve sloganin
anlamini agiklar.

o Gruplar, gérme engelli bireylerin
iletisim  yontemleri  hakkinda
dUsUncelerini paylasabilir.

Degerlendirme ve Odillendirme:
e Katilimin Takdir Edilmesi:

o Ogretmen, etkinlik boyunca
yaratici sloganlar ve
ogrencilerin  6zenli calismalari

icin 6dvgUde bulunur.

o Gruplarin cabasi kicUk édUllerle
tesvik edilebilir (6rnegin, alkis
seans! veya tesekkUr belgeleri).

¢ Farkindalik Tartismasi:

o Ogrencilere su sorular sorularak
etkinlik degerlendirilir:

o "“Braille alfabesini 6grenmek size
neler hissettirdi?”

o "Gdrme engelli bireylerin
kullandiklari iletisim yontemleri
hakkinda ne dUsUndiniz?”

- 10

Kapanis:
1.Farkindaligin Vurgulanmasi:

o Ogretmen, dinyada birgok farkli
iletisim bicimi oldugunu ve her
bireyin  farkhhklariyla  degerli
oldugunu vurgular.

2.Toplu Aktivite:

o Sinifla birlikte “Braille ile yazalim”
temall bir grup resmi yapilabilir
ya da etkinligi unutulmaz kilmak
icin fotograf cekimi
dizenlenebilir.




ETKINLIK-7

Etkinlik Ad1:

Picasso’dan ilhamla Hayvan Cizimi
Sinif Seviyesi: Ortaokul-7
Amag:

e Farkliliklarin  sanatsal  yaraticilig
gelistirdigini vurgulamak.
e Siradanlik disinda disinme ve

6zgln bir sanat anlayisini  tesvik

etmek.

e Grup c¢alismasi ve is birligi yoluyla
sanatsal becerileri gicglendirmek.
Hazirhk Asamasi:

1.Picasso’nun

Tanitim:

o Ogretmen,
eserlerinden bazi ornekler
gosterir ve sanatcinin  kUbist
yaklasimini aciklar.

o Picasso’nun farkli perspektifleri
kullanarak yaptigi hayvan
cizimlerini tanitarak ilham verir.

2.Malzeme Temini:

o Renkli kagitlar, pastel boyalar,
marker kalemler ve bUyUk poster
kagitlart hazirlanir.

o Gruplarin yaratici ¢alismalarini

Calismalarinin

Picasso’'nun

desteklemek icin makas,
yapistirici  gibi ek malzemeler
saglanir.

3.Gruplarin Olusturulmasi:

o Sinif, 3-4 kisilik gruplara ayrilir.
Her grup, kendi 6zgin hayvan
¢izimini  olusturacak ve bir
poster hazirlayacak.

Uygulama Asamasi:
e Hayvan Cizimi:

o Ogrenciler, Picasso'nun kUbist
tarzindan ilham alarak  bir
hayvan cizer.

1
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Gruplar, hayvanin  ozelliklerini  ve
Picasso’'nun tarzini yansitacak detaylar
ekler (farkl perspektifler, soyut cgizgiler,
geometrik sekiller gibi).

1.Poster Hazirlama:

o Gruplar, gizimlerini sUslemek ve
eserlerine sanatsal bir hikaye

eklemek icin poster hazirlar.

o Poster Uzerinde hayvanin adi,
ozellikleri ya da grup Uyelerinin
esere katkilarini belirten bilgiler
yer alabilir.

2.Sinif Sergisi:

o Calismalar sinifta sergilenir ve

tUm ogrenciler diger gruplarin

eserlerini  inceleyerek  yorum
yapar.
o Her grup, eserlerinin ilham
kaynagini ve sUrecini sinifla
paylasir.

Degerlendirme ve Odillendirme:

Sanatsal Takdir:

e Ogretmen, 6zginlUk, yaraticilik ve
ekip calismasini vurgulayarak tom
gruplari takdir eder.

e En ilham verici
calismalari  6ne
odUller verilebilir.

Sinif Tartismast:

e Ogrencilere su sorular sorularak
etkinlik degerlendirilir:

e "“Picasso’dan ilham alarak sanat
yaratmak size nasil hissettirdi?”

e “Siradanligin disinda disUnmek igin
baska neler yapabilirsiniz?”

farkl
kUgUk

veya
cikaran



Kapanis:
1.Farkhliklarin Sanattaki Onemi:

o Ogretmen, sanatin  bireysel
farkliliklarin ve 6zgun
dUsUncenin bir ifadesi oldugunu
tekrar vurgular.

2.Sinif Hatirast:

o Etkinlik sirasinda sinifla birlikte
bir fotograf cekimi yapilabilir ya
da olusturulan eserlerin okulun
uygun bir alaninda sergilenmesi
saglanabilir.

ETKINLIK-8

Etkinlik Ad::

Koseli Bir DUnyada Sanat: Minecraft

Hayvan Tasarimi

Sinif Seviyesi: Ortaokul-5

Amagc:

° C")grencilere, alginin nesnelerin
muUkemmelligini nasil etkiledigini fark
ettirmek.

e Sanatsal yaraticiigr tesvik ederek
siradanliktan  uzaklasmanin  édnemini
vurgulamak.

e Geometrik dUsUnme becerilerini
gelistirerek kareli alanlarin  sanatsal
calismalarda nasil  kullanilabilecegini
gdstermek.
1.Hazirhk Asamasi:

Etkinlik Konseptinin Aciklanmast:

o Ogretmen, &grencilere yasamda
gordigimuiz seylerin bizim algimiza
bagh oldugunu ve kusurlu sandigimiz
seylerin aslinda sanatsal acidan
muUkemmel olabilecegdini anlatir.

o Ardindan, “Eger her sey koseli
olsaydi, bir hayvan nasil
gorinirdi?” sorusunu sorar ve
Minecraft stilinde hayvan cizimlerine
odaklanacaklarini aciklar.

1.Malzeme Hazirhg::

o Harita metot defteri veya kareli
kagitlar dagitilir.

o Renkli kalemler, pastel boyalar,
marker kalemler ve poster kagitlari
temin edilir.

o Gruplarin birlikte c¢alisabilmesi igin
yeterli alan saglanir.

2.Minecraft Hayvan Cizimlerine
Ornek:

o Ogretmen, basit bir Minecraft
hayvan c¢izimini (6rnegdin, bir kedi ya
da kus) sinifa gostererek ornek
olusturur.
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Uygulama Asamasi:
1.Hayvan Tasarimi:

o Ogrenciler, kareli kagit Uzerinde bir
hayvan tasarimi yapar. Tum sekiller
karelerden olusacaktir.

o Gruplar kendi hayvanlarini secer ve
bu hayvani koseli, geometrik bir

tarzda gizer.
o Tasarima renk ve detaylar eklenerek
hayvanin &zellikleri belirginlestirilir.

2.Poster Hazirhgu:

o Gruplar, olusturduklar  hayvanin
tasarimini bUyUk bir poster kagidina
aktarir ve tasarmi sanatsal bir
hikayeyle sUsler.

o Poster Uzerinde hayvanin ismi,
ozellikleri ve "koseli bir dUnyada
yasama dair" kisa bir aciklama yer
alabilir.

3.Sergi:

o Calismalar sinifta sergilenir. Her
grup, olusturduklan  tasarmi  ve
posterin hikayesini sinif
arkadaslarina sunar.

Degerlendirme ve Odillendirme:
1.Sanatsal Yaraticihigin Takdir

Edilmesi:

o Ogjretmen, 6zgin tasarimlar, renk

kullanimi ve ekip c¢alismasi igin her
grubu takdir eder.

o Calismalari daha da keyifli hale
getirmek icin kicUk &éduUller (6rnegdin,

tesekkUr sertifikalan  veya alkis
seansl) verilebilir.
2.Farkindalik Tartigsmast:
o Ogretmen, etkinlikten sonra

ogrencilerle su sorular tartisir:

m “Koseli bir dUnyada yasamak
sizce nasil olurdu?”

m "Bu etkinlik yaraticiiginizi nasil
etkiledi?”
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Kapanis:
1.Sanat ve Farkliliklarin
Vurgulanmast:
o Ogretmen, farkh disinme ve
siradanliktan uzaklasmanin  sanati

gelistirmek icin ne kadar o&nemli
oldugunu vurgular.
2.0kul Sergisi:

o Calismalar  okulun  uygun  bir
alaninda sergilenebilir, bdylece diger
ogrenciler ve Oogretmenler de bu
yaratici galismalari goérebilir.
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ETKINLIK-9

Etkinlik Ad::
Farkl Diller, Ayni Sevgi
Sinif Seviyesi: Ortaokul-8
Amagc:
e Farkli dillerin koltUrel
oldugunu fark ettirmek.
e insanlarin farkli konusmasina ragmen
ayni degerleri ve duygulari
paylasabildigini vurgulamak.
e Dil gesitliligine karsi empati ve saygi
gelistirmek.
Hazirhk Asamast:
1. Etkinligin Tanitimz:

o Ogretmen, o6grencilere dinyada
birgok farkli dil oldugunu ve her
dilin bir zenginlik tasidigini anlatir.

o Farkl dillerde bazi basit kelimeler

bir zenginlik

veya ifadeler 6rnek  olarak
gosterilir.  (Ornegin, “Merhaba”
ifadesinin farkh dillerdeki karsiliklar
gibi.)

2.Malzemelerin Hazirlanmasi:

o Ogrencilere kalem, kagit ve renkli
boyalar dagtilir.

o Baz diller igin alfabe érnekleri veya
basit ifadelerin yazili oldugu bir
liste sinifta gosterilebilir.

3.Gruplarin Olusturuimast:

o Ogrenciler 3-4 kisilik gruplara
ayrilir. Her grup, etkinlik boyunca
birlikte ¢calisacak.

Uygulama Asamasi:
e Farkh Dillerde Slogan Olusturma:

o Her grup, farkh bir dilde “YUzUmle
mutluyum” ifadesini ya da kendi
yarattiklar bir slogani égrenir ve
yazar.

o Ogretmen, bu slogani sectikleri
dilde dogru sekilde yazmalarina

olabilir veya onceden
bir kaynaktan

yardimci
hazirlanmis
faydalanir.

e Sanatsal Calisma:

o Gruplar, olusturduklarn ifadeyi
kagdida yazar ve bu ifadeyi resim,
renkli desenler ya da sembollerle
sUsler.

o Her grup, yazdigi sloganin yanina
sloganin anlamini ve hangi dile ait
oldugunu da ekler.

e Sergileme ve Paylasim:

o Gruplar ¢calismalarini tamamladiktan
sonra sinifta sergiler.

o Her grup, yazdiklari sloganin dilini ve
anlamini sinif arkadaslarina sunar.

Degerlendirme ve Odillendirme:
¢ Dil Cesitliliginin Kutlanmasi:

o Ogretmen, tUm gruplari
calismalarindan dolayi takdir eder.

o Katilmcilar arasinda en yaratici ya

icin  kUgUk

6zgun

da en anlamh slogan
oduller dagitilabilir.
e Farkindalik Tartigsmast:
o Ogrencilere su sorular ydneltilir:
o "“Farkl bir dilde yazmak size nasll
hissettirdi?”

o "Dil c¢esitliligi dinyayr nasil daha
zengin yapar?”
e Kapanis:
o Koltirel Zenginligin Onemi:
o Ogretmen, farkliliklarin  insanlar

birbirine daha ¢ok bagladigini ve
dilin  kOItorOn  6nemli bir parcasi
oldugunu vurgular.

o Toplu Aktivite:

o Sinifla birlikte farkli dillerde bir ifade
(6rnegin, "Tesekkir ederim”) égrenilir
ve bu ifade hep birlikte yUksek sesle
tekrarlanir.
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ETKINLIK-10 2-Malzemelerin Belirlenmesi:

Etkinlik Ad::

Dogadaki Kusursuzluk: Sanatin  izinde
Fotograflar

Sinif Seviyesi: Lise-9

Amag:

e Ogrencilere  doganin mUkemmel
oldugunu ve kusurlarin algimiza bagli
oldugunu fark ettirmek.

e Sanati ve vyaraticiigi tesvik ederek
farkliliklanin ~ degerini  anlamalarini
saglamak. °

e Doganin  &gelerini sanatsal  bir
perspektifle  kesfetmelerine  firsat
vermek.

Hazirhk Asamasi:
1-Etkinligin Konseptinin A¢iklanmasi:

e Ogretmen, dogada kusur olmadigini,
cirkin  veya  kusurlu  goérdigimiz
unsurlarin - dogru ellerde  sanata
doénisebilecegdini 6rneklerle aciklar.

e Ornek olarak, dizgin  koseleri
olmayan taslarin bir ustanin ellerinde
nasil gUzel bir duvara dénistiginden @5
bahsedilir. .

o Ogrencilere dogada fotograf
cekmek igin telefon, fotograf
makinesi veya baska  dijital
cihazlar kullanabilecekleri belirtilir.

o Dileyen 6grenciler ¢izim veya kolaqj
gibi  goérsel calismalarla  da
etkinlige katilabilir.

3-Sire Belirlenmesi:

o Ogrencilere calismalarini
tamamlamalari igin bir hafta sire
verilir.

o Bu siUre iginde dogada goézlem
yaparak fotograf cekmeleri veya
gorsel  materyal  hazirlamalar
istenir.

Uygulama Asamasi:

o Dogada Kusursuzluk Arayisi:

o Ogrenciler bireysel olarak ya da
gruplar halinde dogada gézlem
yaparak kendilerine kusurlu
goérunen bir ogeyi sanat
perspektifiyle degerlendirir.

o Ornegin: Yamuk bir adac dal,
renkli taslar veya kirik bir yaprak
gibi detaylar.



1.Sanatsal Calisma:

o Her ogrenci sectigi tema
dogrultusunda bir fotograf ceker
veya gorsel hazirlar (gizim, kolqj
vb.).

o Fotograflarin  altina  kisa  bir
aciklama ekleyebilirler, 6rnegin:
“Bu taslar ilk bakista dUzensiz
goérlnse de, duvar yapimi igin
muUkemmel malzeme olabilir.”

2.Sinif Sergisi:

o Bir hafta sonunda &grenciler
calismalarini sinifta paylasir.

o Fotograflar ya da gorseller sinifta
sergilenir ve O6grenciler sirayla
sectikleri temayi sunar.

Degerlendirme ve Odillendirme:
1.Sanatin Takdir Edilmesi:

o Ogretmen, dgrencilerin
yaraticihgini ve gdzlem
yeteneklerini dvguyle karsilar.

o Calismalardan en ilham verici
olani kUgUk bir 6duille (6rnegdin,
tesekkUr sertifikasi) takdir
edilebilir.

2.Farkindalik Tartigsmast:

o Ogrencilere su sorular sorularak

etkinlik degerlendirilir:
» “Dogadaki kusursuzlugu
bulmak size nasil hissettirdi?”
m “Bu etkinlik sanatsal bakis
acinizi nasil etkiledi?”
e Kapanis:
® Doganin Sanatsal Gicu:
= Ogretmen, doganin mikemmel
oldugunu ve her &genin
sanatsal bir potansiyele sahip
oldugunu tekrar vurgular.
e Okul Sergisi:
m Calsmalar okulda uygun bir
alanda  sergilenerek  diger
ogrenciler ve o&gretmenlerle

paylasilir.




ETKINLIK-11
Etkinlik Ad::
Kintsugi'nin  izinde: Kusurlari  Sanata
Do6nUstUrmek
Sinif Seviyesi: Lise-9
Amagc:
1.Sanatin  goéreceli  oldugunu  ve

kusurlarin  da estetik  bir
tasiyabilecegini fark ettirmek.
2.Ogrencilere zorluklarin ve kusurlarin

deger

yeni baslangi¢lara ilham
verebilecegini 6gretmek.
3.Yaraticilik ve yenilikgi  dUsUnmeyi

tesvik ederek 6zgin sanat calismalari
yapilmasini saglamak.
Hazirhk Asamasi:
Kintsugi Sanatinin Tanitimi:
1.0gretmen, Japon geleneksel sanat
olan Kintsugi hakkinda bilgi verir:
2."Kintsugi, kirkk  parcalari  altinla
birlestirerek daha degerli bir sanat
eseri ortaya c¢ikarir. Bu sanat, kusurlari

gizlemek vyerine onlan kutlar ve

gecmisin hikayesini tasir.”
3.Kintsugi'nin insanlar Uzerindeki

metaforik  anlami da  aciklanir:

“Hayatin yaralarini gizellik ve gU¢
kaynagi olarak gérmek.”
Malzemelerin Temin Edilmesi:
1.Yirtlk veya karalanmis kagitlar, kirik
oyuncaklar, eski kutular ya da ise
yaramaz gérinen cesitli materyaller
sinifa getirilir.
2.Yapistirici, altin veya parlak renkte
boyalar, pastel veya simli malzemeler
hazirlanir.
Etkinligin Amaci Uzerine Konusma:
Ogretmen, kusurlarin  sanata engel
olmadigini ve siradan gérinen nesnelerin
bile bir basyapita dénisebilecegini
vurgular.

17

Viistimle Mutlugurm
Dernedi

Uygulama Asamasi:

Sanat Malzemelerini Se¢gme:

1.Ogrenciler, sinifta bulunan
malzemelerden (6rnegdin, kirk bir
oyuncak, yirtik kagit) birini secer.

2.0grencilere, sectikleri malzemenin
kusurlarini nasil vurgulayacaklari ve
bunu nasil sanatsal bir eser haline
getirebilecekleri konusunda rehberlik
edilir.

3.Kintsugi Calismasi:

e Secilen nesneler, altin veya parlak
renklerle sUslenir, yirtik ya da kirik
yerler yeniden birlestirilir.

e Yirtk kagitlar Uzerinde karalama,
¢izim ya da yazi galismalari yapilabilir.

e Her oOgrenci, olusturdugu sanat
eserine kisisel bir anlam yukleyerek
eserini tamamlar.

Sergi:

e TUm calismalar sinifta sergilenir. Her
ogrenci, yaptigi eseri ve bu eseri nasil
bir anlamla bagdastirdigini = sinifla
paylasir.

e Sergi, sanat eserlerinin degerini ve
farkliigin - glcUnU  vurgulayan bir
sohbetle tamamlanir.

Degerlendirme ve Odillendirme:

Sanatsal Yaraticihigin Takdir Edilmesi:

e Ogretmen, her &grencinin sanatsal
cabasini  ve yaraticiigini  6évglyle
karsilar.

e Ogrencilere tesekkir belgeleri veya
minik hatiralar gibi sembolik &duller
verilebilir.

Farkindalik Tartismasi:

e Ogrencilerle su sorular Uzerinden bir
tartisma yapilabilir:

e “Kusurlarinizi bir  sanat  eserine
doénustirmek size nasil hissettirdi?”

e “Kintsugi'yi insanlar ve hayat igcin bir
metafor olarak nasil yorumlarsiniz?"



Kapanis:

Kintsugi'nin Mesajini Vurgulama:
Ogretmen, etkinlik sonunda su mesaiji

paylasir: “Kintsugi bize kusurlarin bir son

degil, yeniden sekillenme igin bir firsat

oldugunu hatirlatir. Sanatta ve hayatta,

her kusur bir gizellik kaynagidir.”

Hatira Fotografi:

Sinifla  birlikte etkinlikten bir hatira

fotografi ¢ekilir veya sanat eserleri okulun

uygun bir alaninda sergilenir.

Yukarida érnek etkinlikler
gosterilmistir.
Farkli sinif dUzeylerinde ve farkl
becerilere yonelik 6rnek
etkinlikler hazirlanmistir.




Viistimie Mutlugum
Pernegi

YUZUMLE MUTLUYUM ELCi YEMINI
(Goronir farkliigr olan ¢ocuklar igin sorumluluk almak isteyen her kendini
YU0zOmle Mutluyum Elgisi kabul edebilir. ) YOzUmle Mutluyum Elgisi asagidaki
yemini eder.

e Farkli  gelisim gosteren bireyleri anlamaya c¢abalayacagima,
ayrimciligin her tUrlisU ile miUcadele edecegime, zorbaliga karsi ¢ikip
nezaket savunucusu olacagima, basmakalip, bilgiler yerine kanit temelli
6zgUn fikirler Uretecegime,

e Tanidigim ve c¢alistigim her 6drenciyi kendi evladim gibi bilecegime,
elimden c¢ikan her sdze, her davranisa dikkat edecegime,

e Saglik ve egitim ilkelerine sadik kalacagima, etik kurallara uyacagima,

e Her renkte, her yasta, her engelde, farkli hastalikta bireyler icin, aklimi,
ruhumu, tecribemi, tasami, yiregimi basacadima;

o Aldigim nefes, ictigim su, bastigim toprak gézim, kulagim, burnum,
elim, belim, dilim, derim UstUne yemin ederim.



